OCHRANNA ZNAMKA

 ZABAVA LOGOSIK MA
LOGOSI < REGlSTROVANOL!
OCHRANNOU ZNAMKU.

PORUSENi’PRA}/ V4

Nedovolené poskytnuti materialu v elektronické
nebo tisténé podobé je porusenim prav z ochranné
znamky. Za nedovolené sdileni, kopirovani nebo
sireni materialu budeme vymahat nahradu skody

podle § 268 trestniho zakoniku.

Od 1.1.2019 vstupuje v ucinnost zakon 286/2018 Sb., kterym se méni zakon
C. 441/2003 Sb., o ochrannych znamkach a o zméné zakona €. 6/2002 Sb., o
soudech, soudcich, pfisedicich a statni spravé soudu a o zméné nékterych
dalSich zakont (zakon o soudech a soudcich), ve znéni pozdéjsich predpisd,
(zakon o ochrannych znamkach), ve znéni pozdéjsich pfedpist, zakon ¢.
221/2006 Sb., o vymahani prav z prumyslového viastnictvi a o zméné zakonu
na ochranu pramyslového viastnictvi (zakon o vymahani prav z primyslového
viastnictvi), a zakon ¢. 634/2004 Sb., o spravnich poplatcich, ve znéni
pozdéjsich predpisd.



https://www.zakonyprolidi.cz/cs/2009-40

PODMINKY POUZT

Dékuji, Ze zakoupeny maferial pouzivate pouze k vlastni potirebé a neifite ho rozesilanim, sdilenim ¢&i
kopirovanim dale.
V8echny stranky fohoto materialu jsou chranény autorskym pravem.

TOTO JE JEDNOLICENCE - SLOUZI POUZE VAM.

CO JE POVOLENO:

= vyuzit nekomeréné material pro svou vlastni potiebu (ve tidé se Zaky, & v domacim vzdglavan)
= materialy détem, se kterymi pfimo pracujete mizete poskytovat, avéak pouze v fiténé podobe.

= poskyfovat material dal$im osobam, napt. rodiéim 2akii, dalsim uéitelim na Skole - Pokud se jim fento
balicek libi, pozadejte je, aby navitivili nas eshop wwwlogosikez a licenci si zakoupili. (jedna licence = jeden
nakup) opraviuje k vyuZiti jednou osobou. V ptipadé vyuZiti vice uéiteli je potiteba zakoupit dany pocet licenci
- to plati zejména, pokud material kupuje $kola.

= sdilet material daldim osobam, napt. na socidlnich sitich, zasilat emailem, nahravat na rizna aloZiéte, véetng
Skolnich webii atd. je piisné zakazano.

= dale neni povoleno kopirovat material kolegynim, rodiéiim, souseddm ..

= jakkoli vyuzivat tento material ke komerénim Géelim - na zakladé tohoto paketu nesmite vytvaret nic k
prodeji nebo sdileni.
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HALLOWEENSKY
KALENDAR 4

OTAZKY K POROZUMEN( (ANO/NE)
Upir se ohjevuje jen ve dne, Q/ 2@
Lidé st mysleli, 70 Upir pije krey. Qf 2@
Upir ma vidy rad Gesnek.

Rikalo se, 7o se upir umi promanit v netopyra,
Upir spi v rakw,
Hrabé Drakula il v termném hradg.

Upir ma dlouhy Gemy plast a bledou tvar.
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METODIKA

CIL MATERIALU
rozvoj ¢teni s porozuménim u déti 1.-3. ro¢niku (mozno pfizpUsobit i starsim),
prace s emocemi - strach, smich, udiv, zvédavost,
rozSifovani slovni zasoby a poznatkt o tradicich (Halloween, symboly strasidel),
podpora vyjadfovacich dovednosti u déti s béZnym vyvojem i s poruchami porozumeéni feci (material Ize pouzit tak,
Ze dité posloucha text ¢teny ucitelem/terapeutem).
OBSAH SESITKU
1. strana - obrazek kostlivce k vybarveni, nazev strasidla.
2. strana - kratsi i delSi text o kostlivci (psany z jeho pohledu).
3. strana - otazky k porozuméni (ANO/NE), moznost kratkych pisemnych odpovédi.
4. strana - dvé lebky k vybarveni (strasidelné x vesele), Ukol spojeny s emocemi.
JAK S MATERIALEM PRACOVAT
* Individualné: dité ¢te samo nebo posloucha predcitani dospélého, odpovida na otazky a vybarvuje.
* Ve dvojici nebo malé skupiné: déti si stfidaji ¢teni, navzajem se ptaji na otazky, porovnavaji vybarvené lebky.
* Ve tfidé: ucitel cte text nahlas, déti ukazuji kartickou ANO/NE nebo zvednutim ruky odpovidaji na otazky. Poté
v8ichni vybarvuji podle zadani a diskutuji, co v nich rizné podoby kostlivce vyvolavaiji.
MOZNOSTI ROZSIRENI
* Porovnani: déti hledaji podobnosti a rozdily mezi strasidly (kostlivec vs. duch, ¢arodéjnice).
* Vytvarna aktivita: déti mohou dokreslit kostlivei prostfedi, kde se nachazi.
* Logopedické vyuziti: procvicovani slov jako kost, lebka, smrt, strach, usmév.
* Diskuse: ,Proc¢ se lidé strasidel boji?“ - déti se uc¢i vyjadfovat své pocity a hledat dtvody.
VYHODY PRO UCITELE A RODICE
Jednotna struktura, ktera se bude v kalendafi opakovat - déti védi, co ¢ekat.
Moznost diferencované prace (kratsi x delsi text).
Rozvoj ¢tenafskych dovednosti, porozumeénii prace s emocemi.
Material zabere kratky ¢as (cca 10-15 minut), Ize vyuzit jako ranni aktivitu, ,pétiminutovku® nebo zabavny Ukol do
skupiny.




NAVRHNI AMULET PRoTI UPIRoVI. VYBARVI Ho A DoKRESLI, Z CEHo JE
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OTAZKY K POROZUMEN( (ANO/NE)

,KdyZ se na mé podivas, mozna ti naskodi husi ktize.
Ja jsem upir - bytost, o které se vypravi uz dlouho. Poznas
mé podle bledé tvare, dlouhého plasté a ostrych Spic¢aku.
Lidé fikali, Ze se objevim v noci a vysavam krev Zivym.
Proto jsem puUsobil désivé a tajemné.

Moje podoba je stara jako strach ze tmy. KdyzZ lidé
vidéli smrt nebo neznamou nemoc, nékdy si mysleli, Zze
za to muUZze upir. Vypravélo se, Zze mrtvi mohou vstat
z hrobu a chodit mezi zivymi. A tak se v predstavach lidi
zrodila postava, ktera byla hroziva a nebezpecna.

Ve starych pfibézich se objevovalo mnoho znameni,
jak upira poznat. Rikalo se, Ze spi v rakvi, nesnasi desnek a
nesmi na slunce. Také se véfilo, Ze se umi proménit
v netopyra a tiSe létat noc¢ni oblohou. Vsechna tato
vypravéni méla spole¢né jedno - strach z noci a
neznamého.

Pozdéji se wupir stal hrdinou knih a povidek.
Nejslavnéjsi je hrabé Drakula, ktery Zil v temném hradé a
po nocich vysaval krev. Od té doby ma upir podobu
bledého muze v plasti, s rudymi rty a lesklymi zuby. Stal se
jednou z nejznaméjsich strasidelnych postav.

Dnes uZ se lidé tolik neboji. Upir se proménil v masku
na karneval a hlavné na Halloween. Déti si oblékaji cerny
plast, maluji si zuby a pfidavaji kapku rudé krve u uUst.
Ze strachu se stala hra a ze strasidla postava pro zabavu.

Ja jsem upir. Pfipominam stary lidsky strach, ale
dnes jsem soucasti her, filmU i veselého reje. Budim tUsmév
i obavy, ale na Halloweenu mezi strasidly nikdy nechybim.*

1. Upir se objevuje jen ve dne. Qf %
2. Lidé si mysleli, Ze upir pije krev. Qf %
3. Upir mél vzdy rad 8esnek. Qf %
4. Rikalo se, Ze se upir umi promé&nit v netopyra. Qf %
5. Upirspi v rakvi. Qf %
6. Hrabé Drakula zil vtemném hradé. Qf %
7.  Upir ma dlouhy ¢erny plast a bledou tvar. Qf %
8. Dnes se upifi objevuji hlavné o Halloweenu. Qf %
9. Déti se nékdy prevlékaji za upiry. Qf %
10. Upir byva postava ze strasidelnych pfibéhu. Qf %

VYBER JEDNU OTAZKU A ODPOVEZ

Co té napadne, kdyz slysis slovo ,upir?
Ceho se podle tebe lidé bali, kdyz si o upirech vypravéli?

Jak by ses citil(a), kdybys potkal(a) nékoho v kostymu upira?
Co by ti pomohlo nebat se tmy nebo strasidelnych pfibéhd?

)
)
c) Myslis, Ze je upir vic strasidelny, nebo spi$ zajimavy?
)
)

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................
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Obrazky nesmi byt kopirovany, f' o
siteny ani pouzivany dalsi osobou.  : |-. .SIK



https://www.facebook.com/logosik.cz/
https://cz.pinterest.com/veragosova/logo%C5%A1%C3%ADk/
https://www.instagram.com/logosik.cz/
http://www.logosik.cz/
https://vyukovematerialy.com/produktyA/gosova-vera.html
http://www.logosik.cz/
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